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пояснительшая }аписка

кludакпuческм ч2ра - эmо современный u
прuзнанный меmоd обученчя u воспuпанlt t,

облаdаюulей образовапел ьной, воспumаmельной
функцuямu, коmорые dейсmвуюm в

ореанчческоlL{ еduнсmве л .

в. г.
коваленко

математика играет огромную роль в жt{зци человека. Без математики
невозможно полностью и адекватно описать, и(.)следовать, поIUIть многиеявленlш природы и позкilнIбI, но и общества' соlц{aшьно - экономических
областей, В математику ребенок вход,л,t уже с рtlннего возраста. В течениевсего дошIкольного возраста у ребенка начинают з€lкладываться
элементарные математические предстtlвления, которые в дальнейшем булутосновой дJU{ развлпия его интеллскга и дальнейшеi учебной деятельности.
,.щидаrгическая игра делlет процесс обучения боп.. интересным йзанимательным для детей. Играя, дети не замечrlют, что rrатся, познttют и
зЕlпоминают новое, развивают фантазию. Потребносгь в lгре у детейсохраtutется и зttнимает значительное место в первые годы их- обучениrl вшколе, В играх нет реальной обусловленности обстоятельствамI4
прострtlнством, временем. !ети- творI{ы настолцего и булущего. В этом
зЕlкIIючается обаяние шры. !ля ребят дошкольного возраста иrра имеет
искJIючительное значение: игра для них - учеба, игра для них - труд, игра дляних - серьезнФl форма воспитаrия. Игра для дошкольциков - способ
познаниrr оцружающего мира. Потребность в игре и желание играть удошкольников необходллмо использовать и направлять в цеJUtх решениrIопределенных образовательных задач. Игра буле' ""-rra" .рaлar"о,
воспитtlния, если она булчг включаться в целостный педагоiический
проц:сс. Руководя игрой, организуя жизнь детей в игре, воспитатеJь
воздействуgг ца все стороЕы р€lзвития личности ребенка: ца чувства, на
сознание, на воJIЮ и на поведеНие в целом. Игра позволяет проверить р!енияи знаниЯ детей, повысить интерес к математике, учит акаJIизировать,,
сравнивать, подмечать закономерности, а таюке способствует р*"*"aвниманиrl, пilIйrlти и воображения. В прочессе иtры активизируется чувство
соревновtlния, взalимопомощи.

в каждой игре реализуется определеннiц задача' совершенствуются
математшlеские представлеrп,rя дgгей. Использоваtц,tе дидактическtц игр впроцессе Об1..lения способствует повышению уровня формированияэлементарцых математrl.lеских представлений у дошкольников.
дlцактические игры использчют с свободное от з&rятий время в
индивидуапьной работе с дошкольник€lми. Систематичеa*- рчбоru a
детьми совершенствует общие р!ственные способности: догики мысли,
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рассуждений и действrй, смекitлки и сообрirзитеJБности, пространственных
представлений.

сборнике цредJIагаются рtlзличные игровые }шражнения дJUI
формирования элементарных математиtIеских представлений для детейстарцегО дошкольного возраста, которые цредставлены в б разделах:колиЕIеgтво и счёт, геометриrIеские фшуры, ориентировка во времени,
велиtIинц ориентировка в пространстве, рЕlзвитие логиtlеского мышлениJI.
.щанным сборнлrком могут пользоваться, воспитатели, родrтели' студенты-
пр€ктикtlнты и др}тие работники образовательной оргаrшrзации.
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количество и счеr,

иzDа кмоа первые цафоьtу
Itель: учumь dеmей колччесmвенному счеmу dо l0.
Маmерuал: карпочкu- цuфры l0 utmyK, карmочкu- эruвоmные l0 шmук.
Xod чzры. Воспlllгатель раздаЕт карточки с чифрами летям (5-6 человек),
карточки с животными лежат на столе. Тот, кго быстрее подберет к
карточкам с uифрами карточки с р?вЕым количеством живOтных в
соответствии с задашной цифрой, тот и выиграл.

а квесецый счеm>
Itель: учumь dеmей прялtолtу u обрапному поряdковому счеmу в преdелах
dесяпu.
Маперuал: карmочкu с шrобраэrенuем )rсuвоmных l0 ulпyK, карmочка с
uзображенuем паруснuка l ulпу<а.
Xod uеры. Прош.tтать детям скtlзку <Веселый счsт)), где козленок поочередно
считает животных. Вместе с дsтьми помочь козленку посчитать животных,
пок€tзывtUI ro< lвображение на картинках. Определить цель счета (для чего
козленок счит{lп животных). (Помочь) животным сойти на берег (упражнять
в обратном счgге).

Иzоg кУ2аоай. кокая u lldloa пDо ,l |1luено ))

Itель: опреdелumь месmо цuфры в наmурсиьном ряOу, назваmь пропуlценную

цuфру.
Mamepualt: фланелеераф, карmочкu с шобрсLженuем цuфр l0 ulmук, фuulкu.
Xod uzplrl. Воспитателъ на фланелеграфе выставляет карточки с
изобрtt кеltием цифр в послсдовагельности натурtцьного ряда. Предлlга9т
детrrм посмотреть, Ktlк они стоят, не пропущена ли кЕк€чl-нибуль шифра. .Щчги

зtкрывают гл€tза" восIмтатель убирает од}ry карточку. После того, как дети
отгадывают цифру, воспитатель возвряrllает ее на место. Тому, кто первый
назовет пропущенную цифру, воспитатель вручаsт фишку. Выигрывает тот,
кто наберет бо.шше всех фишек.

ИzDа <ПосаOа кч на uвеmою)
Itель: закреrtляmь знанlýr о колuчесmвенном счепе.
Маmерuал: dесяmь цвеmов ч бабочек, вырезанных 1в карmона разноzо цвеmа.
Xod uzры. Восrпtтатель предIагает детям посадIfгь бабочки на цветы, при
этом }rркно подобрать бабочку по l.peTy к цветку и посчитать количество
бабочек и IIветов на поляне.

иzоа <сварuм боо колlпоm. ваDеньеr,
I!ель: закрепляmь зн(млýl о колlлчесmвенном счепе.
Маmерuал: карпочкu с uзобраэrенuем 3-х касmрюлы карпочкu с
uзобраасенuелtt овощей, фрукпов u я?о0.
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Xod uzpbt. ВоспrгателЬ предJIшает детям приготовить борщ из овощей,
компот из фруктов и варенье из ягод. !ети делятся на 3 комаrlды. Когда дети
рtlзложат карточки, воспитатель предJIшает посчитать сколько овощей,
фрукгоВ или ягоД в каrrцоЙ кастрюле. Выигрывает команд4 которм быстрее
всех выполнит задание.
услоасненuе. {етям сразу предltiiгают положить определенное количество
овощей, фруктов или ягод. Н-р: в борщ положить l свеклу, 3 картофеля, 2
моркови, l перец,2 помидора и l капусту.

Иеоа <Маmрешкu>
Itель: упраэtсняmь в поряdковом счепе; рсввuваmь Bчtul4a+ue, псlпlяmь.
Маmерuал: цвеmные KocbltKчr оm 5 do l0.
Xod черы. Выбирается водящлй. .Щети повязывtlют косынки и gтановятся в
ряд - 

это матрешки. Ошл пересчитываются вслух по порядку; перваlI,
вторtш, третья и т. д. Водящий запоминает, на котором месте стоят все
матрешки и выход? за дверь. В это время две матрешки меняются местtlми.
Вомttшй входит и говорит, что изменилось, например: <Красная маlрешка
была пятой, а стапа второй, а BTopEUl стала пятой>. Иногда матрешки
остаются ца местах.

Иzра <Найdu свое месmо))
I!ель: упра.жняmь в поряdковом счепе, счеmе по осязанuю.
Маперuал: набор карmочек с цuфрамu, фuшкu,
Хо0 uzры. Воспитатель раздает детям определеЕное количество фшllек. .Щети
пересчитывtlют фrчоr*" в руке. Восгп,rгатель предIiгает дgгям найти цифру,
которш соответствует колиtlеству фишек в руке и предлaгЕЕт проверить
другш"r детям правильно ли ребята напши свое место.

Иzрч кНайlu свой 0омuк>
I!ель: упраltсняпь в колuчесmвенном счепе.
Маmерчал: набор карпочек с цuфршчtu, набор карmочек с почксtмu, обручu.

Хоd uzры. Воспитатель раскладывает обручи- домики по группе. В каждый
обруl клалет определенrrуо tифру ( номер дома). У калсдого ребенка
карточка с кружочкtlми. .Щети гуJulют по группе под музыку. По сигналу
(когда закончится музыка) дети находят свой домик. Цифра номера дома
должна соOтветствовать количеству кружочков на 1,l)( карточке.

Иzро <Жuвьtе цuфры))
Itель: упрахняmь в прял|ом u обраmном счеmе в преdелах l0.
Маmерuал: карmочкu с нарuсованнымu на Hllx круJtсочкqлru оm ] dо l0.
Хоd чzры. .Щеги пол1"lают карточки. Выбирается водящий. .Щеги ходят по
комнате. По сигнаrrу водящего: <I_{ифры l Встаньте по порядку!> - оrпt

строятся в шеренгу и нtвывtlют свое число. Затем дЕти
меtulются карточк€lми. Игра прололжается.
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Иzпа 1( mай dшlьше!>
I!ель: закреrпяmь поряdковьtй u обраmный счеm.
Маперuал: мяч.
Xod uzры.,Щети стоят в кругу. Ведущlлi бросасг мяЕl детям и назывtЕт цифру
и говорит <Счrгай дtцьше!) или кСчитаЙ обратно!).

Иера кНозовu сосеоей))
1-1епь: закрепляmь уменuе называmь пpedbtdyulee u послеdуюulее чuсло dля
каэtсdоео чuсла напурсulьноzо ряdа в преdелах l0.
Маперuал: чuсловой вqlончлlк, набор карmочек с цuфрамu,
Xod uzpbt. Воспитатель ст€lвит карточки, предлагает детям назвать соседей
этих чисел, найти соответствующие карточки и встilвить их в пустые окошки.
.Щети опредеJuIют кЕкое число предыдущее, а к(кое последующее к
tlЕlз B€lHoMy числу.

Иzра <На пплuцеФабDuке),
Itель: упроlrcняmь dеmеil в счеmе в преdелах, покQзаmь незавuсltJуrосmь чuсла
преdмеmов оm плоulаOu, коmорую онu занuJулоюп.
Маmерuал: карmочкu с uзобраоtсенuе кур u цыпляm, панно - ксrcерdочка>.
Хоd uzры. <Сегодня мы пойдем на экскурсию - на гпицефабршсу. Здесь живут
куры и tlыIlJlята. На верхней жердочке сидят б кур, на нижней - 5 цыплят.
Сравшrвают курочек и tщIlJuIT, определяют, что цышшт меньше чем курочек.
кОдшr цыпленок убежал. Что нужно сделать, чтобы курочек и цыrцят ст{lло
поровку? (Нужно найти l Iъrпленка и вернуть курочке). Игра повторяется.
Воспитатель незаметно убирает курицу, дети ищут мЕlму-курицу для
цыпленк4 и,l,. д.
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иzоа кмоzазuн uzоvлаек>
Itель: упраэrcняпь В счеmе преdмепов по названному чuслу ч запомuнсlнuu е2о
учuпь нахоdumь равное колuчеспво uapyuleK.
Маmерuал: наборuеруrаек, наборцuфр оm tdо I0.
,Yod uzры. Воспитатель ооьясняет детям, что они булут гIиться отсчитывать
столькО игрушек, сколькО он cKiDKeT. По очереди вызывает Детей и дает им
задание принести определенное число игрушек и постilвить на тот или иной
стол. .Щругим детям поручает проверить, верно, ли выполнено задание. В
резуJьтате на одном столе окtlзывасf ся 2 шрушкц на втором-3, на третьем-
4,на четвертом-5. Затем детям предлЕгается отсчитать определенное число
игрушек и постtlвить на тот стол, где cToJrьKo же тttких игрушек, так, чтобы
было видно, что их поровну. Выполr*rв задание, ребенок рассказывает, что
сДелtЦ. !ругой ребенок проверяет, верно, JIи выполнено задание.



Геометрическше фигуры

<Найdu свой аю)
Itель: учumь dеmей разлuчапь ееомеmрчческuе фчzуры.
Маmерuал: ?еомепрuческuе фч4tры по колччесmву dепей, обручu.
Хоd uzpbt. !ети получшот по одной геометрической фигуре. Под музыку
гуJUIюТ по комнате. По сигна.,rУ <Найди свой допдпс!> дети собираотся у
своего домика- обруча с шображеrrием фигуры. !ети меrrлотся фигурами,
иtра продоJDкается.

Услоэюненuе. Перемесmumь dомuкч на dруzое меспо.

IIеоа кд me,lbe))
Itель: развutпuе внuлrанllя, лоеuческо2о мыulленllя u зрumельноlо воспрwtmuя,
закреllленuе ynreH lM н ахоduпь фuzуру опре dеленн оео рсв.ryrера,
Маmерuм: заzоmовкu оdеэtсdьt, набор zеомеmрuческ,llх фuzур (все сdелано uз
карmона).
Xod uzры. Веаущий предлагает почить одsжду, найти нужную заплатку к
платью, брюкам или шляпке. Усложненuе: найmч оduнаковые npedlvembt по
цвеmу uлu по форлtе заruлаmкu.

Иера <АрхumекmоDы))
I!ель: развuпlле внuауrnнлlя, лоечческо?о ппыuленurl u зрumельноео воспрuяmлм,
закрепленuе уменчя нмоdutпь фu2уру опреdеленноео рсвллера u цвеmа,
Маперuап: набор zеомеmрuческuх фuzур разноzо рсlзмера u цвеmа на
каэtсdоzо ребенка, карлпочкu с uзобралсенuе.,+t посmроек doMuKoB uз
2 е оме прrlч е с Kux фuzур.
Xod uzpbt. Велущий предлагает (посцоитьl> дома из геометрическrо( ф*ур,
как покtв:lно на образuе. Выигрывает тот, кго первый правильно выполнид
задtlние.

ИzDа к u бусьt>
I!ель: развuпuе внш|rанuя, лоеuческоео Mыtllлeчllrt u зрuпельноZо воспрurlпuя,
закрепленuе yмetlл нсцоduпь фu2уру опреdеленноzо рсвлrера u цвеmа.
Маmерuал: набор ?еомеmрuческlл фuzур разно2о рсtзмера u цвеmа на
каэtсdоео ребенка, карmочкч с uзобраэюенuем бус uз ееомепрuческuх фu4лр,
не собранных do конца.
Хоd uеры. Велущий предJIшает собрать бусы до конца ниточки, повторrrя
последовательность геометрических фшур, Выигрываег тот, кто быстро и
правиьно соберет бусы.

Иzра <Масmерская фор.ц>
I!ель : фор,лtuроваmь уменuе воспроuзвоdumь разн овudносmч zе оме mрuче cюltx

фчzур.
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Маmерuал: набор цвеmнЬа палочек на Kaxdoeo ребенка.
Xod uzры. Ведущий предлilгает выложить *а* 

"о*rо 
больше рirзЕых фигур из

цветных пiцочек за определенное вреInш, они не должны быть одrлrаковые.
.Щети СамОстоятельно строят зн€комые и придуманные разновидности фигур.Выигрывает тот, кто больше построит фиryр 

-

Иера к3 по]lнu п сmые K,lemKalr)
I!ель:закрепленuе преdсmаменuй о ?еомепрчческllх фuzурш, yltteHuit
сосmамrlmь u сравнuваmь 2 еруппы фu4rр, нахоdumь оmлlлчumельные
прuзнакu.
маmерuал: по колuчесmву uzраюlцt!х карmочкu- паблuцы с пусmымч
каеmкаJvllt, карпочкu- mаблuцы образцы, наборьt ееоме прччеспц.
xod uzры. Каждый игрок должен изучить расположение фшур в таблице,
обращая вним{lние не тоJъко на их форму, но и на цвgг. ЗапоJrнить пу(rтые
кJIетки на др}той карточке.

Иzра <Расскаскu про свой чзоD>
Itел ь : ф о рлtuро ва m ь ул| е н ае м аdе m ь про с m ран с m ве н н ымu пр е dc павл е н llямu :
слева, справа, вверry, внuзу, уменuе разлччаmь ?еомеmрчческuе фu4lрьt.
Маmерuал: лuсm бумаеu I5*l5, набор ееомепрuческuх фuzур.
Xod uzры..,Щети выкладlвitют на листе бумаги узор из геомsтриtlескrл< фигур,
затем расскtlзывtlют, к(к расположсны элементы узора: в пр:lвом верхнем
углу - круг, в левом верхнем }тлу - квадрат, В левом ни)кнем углу - овЕrл, в
правом нюкнем углу - прямоугольник, в середине - круг. !ети могут работать
парами, каждый cocTaBJuleт узор, зtIтем менJlются ковриками и рассказывrtют
о коврике друг друга.

Иzоа кНойOu паоул
I]ель: формuровапь уменuе узнаваmь по опuсанuю узор, сосmавленньtй uз
zеомепрuческuх фчzур.
Маmерuал : карmочкu с ttзобраасенuе ееоJуrепрчческuх фuzур.
Xod uzры. Назначают ведущего. Он берет одну из карточек на столе у
педагога и, не покi}зывая. Описываgт ее устно. Тот, у кого Tilкtul же карточка
поднимает руку. Выигравшим считiЕтся тот ребенок, который узнаrr
карточку по словесному описttнию и составил пару. Каждl,rо карточку
описывают l раз.
Первую карточку педагог описывает сам. В ходе игры он нilзЕачает
нескольких ведущих.

Иzоа ttтолько odHo своuсmво))
I!ель: закрепumь знанurl свойсmв zеомеmрuческuх фuqр, рсlзвuвалпь уменuе
бысmро выбuраmь нуJrную фuzуw, охаракmерuзоваmь ее.
Маперuал: наборы lеоJуrеmрччесk,uх фч2ур на каэlсdоzо ребенка.
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Хоd uzpbt. Играот двое детей. Одтн кладет на стол .rпобую фигуру. Второй
играющий должен положить на стол фи.уру, отличающуюся только одним
пр!вЕаком. Так, если первый положил желтый большой треугольник, то
второй желтый большой квадрат ttли сlтtий большой треугольrп.rк. Игра
строится по типу домино.

Иера <CltoJкu уr)
Itель: упраэtсняпь в сосmавленuu моdелеЙ знако.L|ьlх lеомепрuческuх фu4lр.
Маmерuал : набор zеомеmрчческлtх фuzур, фланелеераф.xod иеры. Восгштгате.rь помещает модели геометрических фигур на
фланелеграф, вызывает ребенка и предлагает ему показать все фигуры и
назвать ю<. объясrцgт задЕlние: <у каждого из вас такие же геометрические
фигуры, но они разрезtlны на2,4 части, если прtшильно приложить их друг к
другу, то получится, целая фигура>. Выполнив задЕtние, дети рассказыв€tют,
t{з какого количества частей оЕи составили очередную фигуру.

Иzоа <Слома ная .|ltоruано))
I!ель:закрепляmь названllя ?еомеmрuческлл фuzур, учumь зсLtуrечQmь
нарушенчrl в uзобраlrcенном преdмепе,
Маmерuал: Maltluчa, сосmояu|си uз ?еомепрuческла фuzур, на коmорой не
dосmаеm какой-лuбо часплl.
Хоd uzры, На магнлrпrой доске строится мtшIин4 состоящtul из
геометрических фигур. Затем все дsти, кроме одного - ведущего,
ОтВорачиВаsтся. ВедущlЙ убирает какую-либо деталь маlIIл lы. Кто раньше
другю( скажет, чего не ст€lло и какой она формы, стttновится ведущим. Если
дети легко спрtlвляются с задачей, можt{о од}lоврýмснно убрrгь две дsт(ци.

иzоа кна kakt,ю эmо похоске?
I!ель: уменuе сооtпносumь преdмеп с опреdеленной фuzчрой
Хоd u2ры. Ведущий н!вывает IIоочередно предметы, находящиеся в
групповолi комнате. flчги говорят на как}.ю фл-уру похож этот предмsт. За
каждый правильныЙ ответ ребенок получает фшlку. Выигрывает тот, кто
получlат больше всех фишек.

Цzра KCydoKy>
Itель: учumь осуlцеспвляmь зрuпельно- мыслuпельный аналttlз способа
располоэrенuя фuzур.
Маmерuал: набор zеомеmрчческчх фч4tр.
Xod uzры. Каждый из игроков доJDкен внимательно рассмотреть свою
таблищ(у с Iвобра]кением геометриrIеских фигур, найги закономерность в их
расположении, а затем зчlполнить rryстые кJIеточки, положив в HID( нрl(tlую
фигуру. Выигрывает тот, кто быстро и прtlвильно зЕlпоJlнит все кJlетки.
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Itель: закрепumь знанuя о 
^еомеmрчческлlх фчzурах, об основных цвеmах;

формuроваmь уменuе созdавqпь образ преdмепа чз ееомеmрuческшформ;
рсlзвавqmь псLмяпь, мьlслumельнt lе операцuu.

маперuал: карлпочкu с чзобраэrенuем преdмеmов сосlпавленньlх uз
aеомеmрчческtlх фuzур разной формы u рсlз,furера.
хоd чzры. Воспитатель предп(гает ребеш<у рассмотреть картинку и ckлtaTb,
tB каких геомsтрических фи.ур составлено изображение. Сколько
геомЕтриЕtеских фигур разной формы и какого они tpeтa. Затем ребенок
методом нt!,Iожения выкJIадывает тrцую же картинку, после на столе.
Услоэrcненuе. В ьtлосюаmь карmuнlq) по псlл4япu.

ДuOакmuческая < Волtuебньt е очкll))
Itель: сравненuе ееомеmрuческлtх фuzур с преdмеmамu, блuзкtlмu по форме;
нqхосtсdенuе cpedu окруасаюлцuх преdмепов mакuх, копорые блuзкu по своей
форме с эmой фuzурой.
Маmерuал: очкu, еОе вJiесmо сmекол прорезu, соопвеmсmвуюtцuе оdной
2еомепрuческой фuzуре (кваdраm, mреу?ольнuк, кру?, прапецлм, овсu,
прямоуеол ь н uк, пяпuу ?ол ьн uK). На б о р 2е ом е mрчче с Kux ф uzyp.
Xod uzpbt, Вариаlтг l.Воспигатель: <Надев т€lкие волшебные очки, можно
видеть предметы той формы, которФr соответствует форме <стекла>. Ребенок
одевает волrrебrше очки и нtlзывает соответствующие предметы блrолоrего
окружеЕиrI. За каr<дый названный пред!лет полr{ает ф-пку. Выигрывает тот,
кто наберсг больше фишек.
Вариант 2. Ребенок одевает очки и состtlвляет узор только из тех
геометрических фигур, которые заданы его (стеклами),

иzоа ксосmав ca,ttu йuеурvу
Itель: развuваmь уменuе сосmавляmь преOмепl u:t aеомеmрчческuх фuzур.
Маmерuал: набор ееомеmрuческlБ фuzур на каэtсdоzо ut2pona,
Хоd uzpbt. Варианг l. На столе рiвмещtlются предметные образцы и отдельно
от них различные по виду и величине геометрические фигуры. По сшналу,
данному водящим, каждый участник долr(ен выбрать те фигуры, которые
ему необходимы для построения образца. Побеждает тот, кто первыЙ сумеет
соgтalвить точную копию предJIоженных фигур (одной из них).
Вариант 2,Воспrтгатель н:lзывает какой-нибудь предмет (например: дом,
поезд и т. д.), а участники игры строят его с помощью имеющихся
геометриtIеских фигур, или каждый участник строит предмет по своему
выбору. В последнем слrIае побеждает тот, кто после сигнаIIа о нача.,,Iе игры
успел построить сtlмую фигуру за кратчайшее время.
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Орпентпровка во временп

Ц!оа < Успей собраmь!>
цель: закреllляmь поняmuе временu, учuпь реzулuроваlпь свою dеяmельносmь
с временным uнmервсuом.
Маmерuап: песочные часы, < КолуLlлбово яйtlо l на каэtсфю пару dеmей,
карmочкu- карmuнкu с заdанаяJиа.

xod uzрьt..щети делятся на пары. Восrпmатель раздает детям конверты с
разрезнымИ картинкilми, предlагаsт им собрать из нl,D( картинку за 3 минуты,
Воспrттате,rь проверяет, чтобы дgти у".rе,r, выполнить задtlние за
опр еделенtIое время.

Иzра <Koel а эtпо бьtваеm?>
Цел ь: закрепumь знанllrl о часпж суmок
Маmерuал: моdель суmок, карmuнкu.
Xod uzpbt. Воспитатель выстztвляет модель суток, стрелкой указывает на
определеннуЮ часть суток., а дети указыв€tют на деятельность .тrюдей,
осуществJUIемую в это время суток, Пример вопросов: что изображено на
картинке? Почему ты выбрал эту картинку? Как называется это время суток?

<12 меся ев))
Itель: закрепuпь знанur! о месяцсlх.
Маmерuал: мяч,
Xod uzpbt. flети стоят в кругу. Воспrттателъ в цеIfгре, бросаsт детям
поочередно мJIч и задает вопросы: Еазови первый месяц года. Ребенок
бросаот мrIч воспитатеJIю и отвечает на вопрос, Затем восrитатель бросает
мяч другому ребенку и задает следующий воцрос: какой месяц идет после
марта? Игра пролотоtсается. Если ребенок затрудtuется ответить, воспитатель
спраrllиваеТ У другиХ детей. ПриМерцые вопросы: нtt:}ови меслФI осени,
l0какой месяц последний в году, какой месяц между июнем и августом,
какой месяц перед маем и т.д.

Иzоа <Жuвая HedeltbKa>
Itель: закрепuпь знанuя о dнях неdелu.
Маmерuал: карmочкu с цuфрамu.
Хоd uzpbt. У детей картоtIки с цифрами от 1 до 7. .Щети под музыку выполнrIют
раздиt{ные упрЕDкнешUI. Когда выключается музыка, дети выстрilиваются в
шереЕгу, соответствуя порядку rифр, После построениlI воспитатель задает
вопросы: как н€}зываЕтся первый день недели? Какой день недеJIи идет за
вторlпшсом? Какой день недели перед пятницей? Назови выход{ые дни. KaKoli
последrшй деrъ недели? Какой деrъ недеJlи между вторником и четвергом?
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Иzра <lКmо Dабоmаеm рqно чmром?л
Это шра- путешествие, она начинается с чтения cтInxoтBopeшUt Б. Яковлева из
кrпги <Утро, вечер, деIlь ноть>l.
Еслu звонко за окном заtцебеgltп пmuцы,
Еслu пак свеmло круеом,
чmо mебе не спutпся,
Еслu paduo у вас вdруе заеоворлцlо,
эmо значum, чmо сейчас
Уmро насmупuло.

воспrтгатель: <теперь мы будем с вами п}тешествовать и смотреть, кто и как
работает рано утром). Взрослый помогает вспомнить ребеrжу, nio pa"u.ue 

"се*начинаеТ работатЬ (лворник, водIftелИ общественнОго транспорта и т. д.)
вспомrrить вместе с детьми, что дел€rют дети и взрослые рано утром.
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иеоа нозовu часmu сvmок>
I!ель: закрепumь названtlя часmей суmок.
маmерuал: карmочкu с uзобраэtсенuем часmей суmок.
Xod uzры. Воспlтгате,,тЬ с детьмИ выясняет, l,B скольких частей состоят сутки,
цредIагает назвать их, пок€lзать картинки и выложить их в правильной
последовательности (угро, деlъ, вечер, вочь). Затем предлагает состtlвить сутки
и Еазывает одцу Lrз частей, дети Еtlзывают ост€чIьные и покiвыв€lют
соответств},ющие картинки. Игра повтор яеrcя 2-З раза.

иzра <поdберu словечко>
Itель: закрепumь знанltя о часпях супок.
Маmерuал: "rrмч.
Хоd uzpbt. Ведущий бросает мяч одному шl Iцрtlющих и задает вопрос: когда мы
rIросыпаемся в детский сад? Ребенок бросает мяч ведущему и отвечает на
вопрос. Игра продолжается. Если ребенок затрудtшется ответить, отвечtlют
другие дети.
Прr.rrr.rерные вопросы: мы пришлИ в дgтскиЙ сад утром, а вернулись когда?
когда светlтг луна? Когда светит солнце? Когда мы обедаейz Кода мы
ужинаем? Когда завтракаем? В какое BpeMrI суток Mbi делаем зарядку? И т.д.

Иео а < К ozd а э цо_б ы qаеп? 2
Itель: упра;хсняmь в разлuченuu временu суmок.
маmерuал: карmочкu с uзобраэtсенuем карmuнок uз )lсuзнu, опносяlцuеся к
опр е d ел е н н oltly врем е н u су п ок.
Xod uzры. Детям раздаотся карточки. Восшататель пред-I€гает рассмоlреть их,
н€lзывает определенное время суток, нttлример вечер. ,щети, у кOторых
соотвqтствующее изображение, доJDкIiы поднять карточки и расскitзать, почему
оци считilют, что это вечер. За правильrшй ответ и хороIцо составленный
расскtlз ребенок получаот фшцку.
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к асmu с|,llloKD
I_|ель: упраJсняmь в рсlзлuченuu часmей супок.
Маmерuси: карmuнкu с uзобраэtсенuем часпей суtпок, 4 большщ обруча-
0омuка.
Xod uеры. На полу 4 большlд< обруrа_ домика, каждый }в которых
соответствует одной части суток. В каждом домике картинка одной час.ти
сугок. !ети гуляют по группе, воспитатель читает стихотвореЕие, а затем
подаЕг сигнtlп <Вечер>. Дети подбегают к домику с картинкой вечер.
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Ве.rичп на

<Хвапtum лu?у
Itель: учumь вudеmь равенспво лlлu неравенсmво zрупп преdмеmов pcl:Jчozo
рсlзмера. Поdвесmu к поняmллю, чmо чuсло не завuсum оm размера.Маmерuап: карпruнкu с uзобраасенuем зайчuков, белочек рсlзно?о размерq,орехов u морковок.
хоd u2ры. Восгrитатель предпагает угостить зверей. Предварительно
вьUlсняет: <Хватит ли морковок зайчrпсам? Орехов бело.жам?>.'["r" a,rr-uш
количество зайчиков и количество морковок, сравнивЕrют их число, затем
прикIIадывают морковки к зайчикам независимо от рtr}мера, Выяснив
p€lBeHcTBo или HeptlBeHcTBo числа зверей s группе, они добавллотнедостающий пре.щrsт или убирают лишний. Ьало."чно (угощ€tютD
белочек.

Иера <Пtъцочкu в ряdлl
Itель: закрепЧЛПЬ YJ,4eHUe сmроumь послеdоваmельный ряd по велччuне.
Маперuал : палочкu Кьюзнера.
xod uzры. Восгптrатель знакомит детей с новым матsриalлом и объясняет
задЕlцие: кНужно пtшочки построить в ряд так, чтобы оrпл уменьшались цо
высоте))- Предупреждает, что задание rryжно выполнrlть на глtlз (примеривать
и перестанавливать пiцIочки нельзя). <чтобы выполнить задtlние верно,
нужно каяqды Й раз брать с{lмую дJпдfl{ую п€шочку I8 всех, которые не
уложены в ряд)- поясIfiет воспитатель.

ИzDа кСломоннм лесmнuца>
Itель: учumь за,|tечапь наwuленwt в равномерносmч нарqсmанlап велччuны.
Маmерuал: I0 пряuоуzольнллков, велuчuнсl больutоео I0*l5, л,tеньшеео- l*]5.
Кquсdый послеdуюuluй нuэtсе преdыфu4еео на l cl,t. Фланелеараф.
xod uzpbt. На фланелеграфе строится лестница. Затем все дsти,-кроме одного
ведущего, отворачивtlются. Ведуций вынимает одну ступеньку и сдвигает
остiшьные. Кто раньше других ук€Dкет, где лестница (сломана)), стalllовится
ведуilц.Iм. Если при первомпроведении игры Дети дqгrуgцают ошибки, то
можно использовать мерку. Если легко спрtlвJUIются с задачей, можно вынугь
2 ступеньки в рztзных Mecтatx.

Иеоа <НовоеоOнu е елочкuD
Itель: учumь dеmей пользовапься меркой dля опреdеленtм высоmы( odHozo чз
парамеmров вьtсопы)
Маперuал: 5 наборов: в KaacdoM наборе 5 елочек высоmой 5, I0, t5, 20, 25 см
(елкu моеуm быtпь uзlоmовJлены u:] карmона на поdсmавках). Узкuе
карlпонные полоскll пой эtсе dлuны.
хоd uzры. На неско.lьких столиках вперемешку стоят елочки. Восrшrтатель
предлагает детям поехать в лес за елочками и раздает им мерки. ffети
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должЕы подобрать елочки по мерки. Мерrтгь надо, поставив мерку рядом с
елоч<ой. Если У них вверх совпtlJI, значит это нужнiц елочка. Каждый
ребенок подбирает нужную ему елочку. Если ребенок ошибся, то
возвряlцается и подбирает другую елочку. В заклtочеtпаи обыгрывается
поездка по городу и доставка елок по MecTatM.

Иzрg <Поdберu Kll ))

ltель: учumь сопоспавляmь преdмепы по dлuне, шuрuне ч высоmе.
Маmерuал: набор коробок разной велuчuньl по 2,3 шmукu odHozo размера,
хо d uzp bt. .щети внимательно рассматрlшшот коробки. В осгпттатель обiясняет
задание: <коробки расставлены вперемешку длинные и короткие, узкие и
широкие, высокIле и низкие. СейчаС поучцмся подбирать коробки,
подходящие по рilзмеру. Я будУ вызывать по з человока" каяцому дЕlм
коробку, вы расскажите какоЙ длины, ширины и высоты Bаrlla коробка. По
команДе <ПодберИ коробкУ такой же ширины, как ваша!> (высоты, Iцины).
Вы подбираете коробку. Кто первый прtlвильно сделiLл выбор, тот выиграл, В
закJIючении можно предложить детям построить коробки в ряд (от самой
высокой до самой низкой, от самой узкой ло самой короткой и т. д.)

Иеоа <3айцьt u мооковка>
I!ель: закреrlляmь yшe+ue сооmносt]пь преdмеmьt по велuчuне.
Маmерuал: 3 корзuньt, набор морковок по l0 шпук рсlзно2о размера.
Xod uzры, {ети делятся на 3 группы. Восrмтатель предл€гает детям - зайцам
собрать морковки в З корзшrы. l групла собирает (на грядке> самые
маленькие морковки в самую м€шенькук) корзину, 2 гругша средцие
морковки в среднею корзину, а 3 грщlпа детей в самую боrьшую. По сигнtшу
заЙrщl собирают морковки. Выtгрывает та группа, которФr перваJI прtlвильно
выполнит задание. В заключенrдл воспитатель предIагает посчитать морковь
в корзин€ц и сравнить ID( количество.

Иzра кНазовu скоDей>
Itель: закрепumь преdсmавленлlя о велuчuне.
Маmерuал: фuulкu.
Xod uzpbt. Воспитатель: (предметы, которые нас окружtlют бывают разной
величины: большие и м€}ленькие, короткие и д,Iинные, низкие и высокие,
цlиркие и узкие. Я буду называть признак предмег4 а вы доJDкны подобрать
кЕк можно боrrьше слов к этому признаку. За кФкдое слово вы получите
фшlку. Вылграет тот, кто наберет больше фшrrек> Восгпrгатель говорит
(широкtul), а дети нiвывают слова: дорог4 улиц4 леЕта, речка...
Аналогично: длинный (день, rгуть, шарф...).

иztла кчmо шuре, чmо vаке? >

Itель:упраэtсняпь в cpaлHeHuu преdмеmов по dлuне, uлuрuне.
Маmерuал: по 7 полосок разной dлuны u uluрuны на Ka.ltcdozo ребенка
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Xod uzpbt. Восш,rгатель предл€гает взять детям полоски, положить их перед
собой и задает вопросы: <Сколько всего полосок? Что можно сказать об ra<

размере? Покажите сам}то дпш{нуо (короткую, узкую, широкую) полоску.
Как разложить по порядку rrолоски от сал,tой короткой до самой длинной?
(Каждый раз надо брать самую короткую из остttвшID(ся)" Положите полоски
по порядку от самой дrrинной. В каком порядке вы положили полоски?
Которая по счету самiц дJtиннiul поlrоска? (короткая?). На котором по счету
месте оказtl'tась узк€ur полоска? (широкая?). Разложите полоски по порядку
от самой узкой до самой широкой. Которая по счету узкая (rпирокая)
полоска? Которая по счету c.lM€ш длиннiш (короткая) полоска?

иzоа кмаmоецlкu аdчm по zоабьt
I!ель: закрепuпь уменuе сmроuпь ряd по велuчuне, услпанавлuвалп.,
с о о m ве п с m вuе 2 -х ря d о в, н ахоdumь пропуuц е н н ьtй эл е tи е н m ря d а.
Маmерuал: фланелеzраф, 7лааmреuлек 1в карmона (оm 5см dо 17 см),
корзuночкч (высоrпой оm 2см do 9 cLtt).

Xod uzpbt. Восгrитате.tь: <Матрешки - это сестриЕIки. Они собираются в лес по
грибы. Первой пойдет сам€ш старшiш: она сам€ш высок{ш, за ней пойдет самая
старшЕUI из оставIlIихся и так все по росту), вызывает ребенк4 который на
фланелеграфе строит матрешек по росту (в горизоrтгальный ряд).
Воспитатель вызывает детей по одному, чтобы закоrrчить последовательный
ряд.
Воспитатель:<Им надо дать корзиночки, в которые они будут собирать
грибы>.Вызывает ребеrпса, дает ему б корзиночек, спрятt!в одну из HLD(
(толькtl не перв}.ю и Ftе последнюю), и предлагает расставить их в ряд под
матрешками, чтобы матрешки их разобрали. Ребенок стрит второй ряд и
зtlп4ечает, что одной матрешке не хватило корзиночки. .щети находят, в каком
месте ряда самый болъшой разрыв в ведичине корзиночки. Вызванный
ребенок paccTaBJUIeT корзиночки под матрешками, чтобы матрешки их
разобра.пи. Одна остасгся без корзиночки. Воспитатель дает недостакrщую
корзиночку, и ребенок стilвит ее на место.

Иzра <<Маzазuн>
Itель: развumuе наблюdаmельноспu u внлtJуrанllя, научumь рауluчаlпь
анало?uчньtе преd.меmы по велuчuне.
Маmерuал: панно с mремя полоскаJr|lt - к полксlfurll D, карпuнкч uzруulек,
вьlрезанн ьaе uз карmона.
хоd uzpbt: сначала детям задаются вопросы: сколько полок в магазине? Что
нilходится на верхней, нижней, средней полке? Что на какой полке стои.г?что столит_ слева, справа, Посередlне? Какие предмgты одинаковые по
размеру? Какие предметы больше, а к€кие I'{еопIё? !ети закрывают глаза.
затем воспи,гатель говорит, что прю(одила лиса и купила подарки своим
лисятап4, убирает 3-4 предмgга и спраlrrивает у детей: что купила лиса? flети
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ЕilзываюТ предметы, которых не стtцо на полке. Воспитатель сIIова просит
детей закрыть глilза и говорит, что на второй день пршIlла медведшIа и
купила подарки своим медвежатам. Открыв глllзаэ дети отгадывalют, что
купила медведица
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Itель
Мqm

Ориептировка в прострапстве

иера лtнайOа dороzч к лluцlко)
: закреlлляmь упlенuе dвuzаmься в заdанном направленuа.
ерuал: конвеРm с pucyчKoJr|- шаном, uzwulкu, рассmавленные по 2руппе в

сооmвеmспвuu с п]lаном.
Хоd uzpbl. Воспитатель предл€гает детям рассмотреть rшаrr. Откуда они
доJDкны начать свое п}тешествие и куда доffкны прdl,ги. По гrуги от
прсдiltета к предмету дgги определяют следующее направление,
правtлтlьность пуги определяют по рисytrку. Задание считается
выпоJlненным, если дети доIIIJIи до мшшки.

<оmzаdай- еOе.. .?>
Itель: учumь нахоluпь JvеспополоJrсенuе преdмеtпов, нахоlяtцtlхся (слева)),
( справа r, < сзаdu >, < впереdu >.

хоd uzpbt. Восплrгатель цредrliгает дgтям встать в круг на ковре и посмотреть,
какие предметы иltи кто из догей Еаходится слева, спрtlва, сзади и впереди
них. Воспrтгатель задает вопросы: кто стоит справа от тебя? Что находиться
сзади и т.д. За каждый правильный ответ ребенок получает фишку. В конце
игры подсчитывается количество полученных фlтшек у к€Dкдого ребенка,

Ие акП mеlцесmвuеD
Itель : закре пляmь уменuе орuенmuроваmься в просmрансmве.
маmерuаlt: сmрелкu, вырезанные uз карmона сuне2о, красно?о u зелено?о
цвеmа.
xod uzрьt.воспитатель обозначает направление на ,'олу груrшовой комнаты
стрелка; рl!зкого цвета, а ребеtжу говорит: <сначала иди туда, куда указывает
краснtЦ стрелка, потом повеРни туда, куда укiцывает синяя, затем пройди
три шага и T€lM ищи). Задания могут быть .гпобые как одному ребенку, так и
всей груrтпе детей.

Иера кХvlояснuка>
I!ель: орuенmuровка на лuсlпе бумаzu.

_fulаtперuал: лuсtп бул,tаzu, цвеmные KapaHdaulu на калсОоzо ребенкаxod uzpbt. Воспrt,гатель предлшает детям стать художниками и нарисовать
картину. Затем дети рассказывtlют о своей картине: что н€lходится
посередине' что в верк{ем правоМ углу, что вЕизу }r Т. д. Вариант.
Восrrитатель говорит, что нужно нарисовать. НапршЪр: в ценlре доrr*,
спр{lва от домика- дерево, в левом верхЕем углу --солшIе, слева от домика
цветок и т. д, еисунок должен быть простым).

Иzоа <НайOа свое "uесmоr,
I!ель: упраэtсняmь dеmей в нахоэrdенuu месmополо:женllrl: впереdu, сзаdu,
слева, справа, переd, за.
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Хоd uzpbt. Воспитатель по очереди вызывает детей, указывает, где им надо
встать: <Максим подойди ко мне, Игорь, встань так, чтобы Максим был
сзади тебя. Лера встаrъ перед Ариной> и т. д. Вызвав 5-6 дsтей, восIIитатель
просит !ж нЕlзвать, кто впереди и сзадц ID( стоит. Да.пее детям предлiгrtют
повернуться налево иJIи направо и опять Еазвать, кто и где от пих стоит.

иеоа ккmо бьt нuйlеm?>
Itель: упра:нсняmь dеmей в Hшo;lcdeHuu преdмеmа по опuсанuю.
Xod uzры. Ведущlй описывает предмет и место его цахождешия. Дети
уга.щIваlют, что это за предмет и называют его. Например: Этот предмет
н€Lхо.щftся справа от двери, между столом и полкой, он круглой формы,
желтого цвета. Кто первый нчtзовет предмет, получает фи-*у. Ребенок,
который угадает о чем идет речь, становится ведущим.

иzоа ккmо п uльно пойlеm. mоп uzруulкч найdеm>в

I!ель: формuроваmь уппенuе переdвuеаmься в заdанно,ъl направленuu 1l счumаmь

щаеu.
Xod uzpbl. Восгrшгатель объясняет задание: <Будем }4титься идти в нужном
нtшравлении и считать шаги. Поиграем в игру) Кто правильно пойдет, тот
шрушку найдgг>. Я заранее спрятiца шрушки. Сейчас буду вызывать од{ому
и говорить, в Kt111oM напр€lвлении надо идти? и скоJъко шагов сделать, чтобы

найги игрушку. Если вы будете точно выполIUIть мою команду, то придgте

прilвильно). Педагог вызывiЕт ребеt{ка и предлагаЕт: (Сделй б шагов вперед,

поверни налево, сделай 4 шага и найди игрушку), О.шrому ребенку можяо

порrrить назвать шрушку и описать ее форму' всем дЕтям - нtlзвать предмЕт

такой жеформы (задание деJlят по частям), вызывilют 5-б дсгей.

Иzра кАэооdоом>
l-|ель: закреrtпяmь уrrенuе dепей орuенmuроваmься на лuспе бумаzu.

Маmерuал: на каэlсdоео ребенка лuсm бумаеu u оduн mреуzольнuк.

Xod uzрьt. Воспитатеь предлагает детям стать летчиксlп{и. <Треугольники

будут вашими сЕrмолет€lми, а JIист бумаги - аэродром, я буду диспетчером,)-
говорит восIмтатель. Самолеты летают, воспитатель дает команду: кса:r,tолеты

при:}емлиться в правом верхнем углу, на взлет, приземJIиться в середине

аэродромаD и т. д. Восгrитатель следит, чтобы дети прzlвильно выполняли
задание, если видит, что ребенок оrшибся, то просит проверить себя, правильно
ли он приземлился.

Иера <Бчdь внuмаmаlьны,vr! ))

I!ель: учuпь dеmей располаааmь ееомепрuческuе фuzурьt нq москосmu.
Маmерuал: 2 mаблuцьl, на коmорых посереduне нарuсована l фuzура u вокру2
нее (вверху, внuзу, справа, слева), по оdной фuzуре, лuсm бумаzu, конверп с
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моdелямч ееомеmрчческuх фuzур (*руе, кваdраm, пряriоу?ольнuк, mреуеольнuк,
овал).

Хоd uzры. Воспитатель вывешиваgт таблицу с геометршIескими фигурами и
объясняЕт задание: <Вrп,rмательно рассмотрите таблицу, запомните, как

расположены фигуры и разместите свои фигуры на листе точно T€lK же. Чтобы
хорошо все запомнить, надо рассмотреть таблишу в след},ющем порядке:
сначала назвать фигуру, расположен}tуrо посередине, затем вверху и внизу,
спрtlва и слева. Кто хочет рассказать, кк расположеrы фшуры? После этого
воспитатель поворачивает таблшrу обратной стороной к детям. Выполrшrв

задание, дети рассказывают, как они разложили фигуры, сверяют результат
своей работы с образцом, исправJUIют ошибки. Могут быть дЕlны аналогичные
заданLUl.

Иzоа <Най lu zaoalK Malautbl>
Ile ль : развumuе просmран сmвенн ых п реdсmавл ен uй.

Маперuал: карmочкч с чзобраасенuеп,r Mautlt| u dороzамu к ?ара)rсqм,

перепуmанные dороzu.
Xod uzры.Воспитатель говорит, что ночью произошла авария, отключиJlи свет.

нужно помочь маIltинам найти свой гарtDк и узнать кtкого llBeтa гарtDк дltя

синеЙ машI {ы, а к(кого Lpeтa для красноЙ?

ИzDа кПолlоzu зоilчон ку найmu dоооzу K.uQnteD

l!ель : развumuе просmран сmвенньй преdсmавленuй.

Маперuал: ксlрпочка с чзображенuем doMuKa, зайчонка u MHozo dороz.

Xod uzpbt. Воспкгатель начинает игру с рассказа: зайчонок пошел один гуJIять в

лес. он прыгzц за бабочками, скакtlл от одного цветочка к другому и не

заметил, к€к настуrrил вечер, Он увидел,гри дороги и не знает, по какой ему

кужно идти. Помоги ему найти дорогу к дому.

Иzра <Украсuм ковDuкu 0ля zномов>
Ile л ь : развuваmь ум е н ue
Маперuал: mепраdные
Xod uzpbt. Восплtтателъ

орuенmuровапt ся на лuсmе бумаеu в юtепl<у.

лuсmы в крупную клелплу, цвеmньrе каранdаulu.
предIагает детям украсить (коврики для гномов>, На

мо;ьберте проводит линии от угла к угJry и называет шх направлениями, в

середине ставит точку и говорит, что это центр коврика, который помогает

расположить рисунок ровно. Покtlзывает несколько вариантов Укра,llениrl
ковриков. Затем предлагает детям украсить коврики с помощью цветных точек,

клеточек и линий.

Иzро оlкем Элlлu веDнупrlrся оu ))

I-|ель: развuваtпь уменuе орuенпuроваmься в проспрансmве с помоlцью luана.
маmерuал: альбомный лuсm с чзобрuеенuем плана, 5 конверпов с заdанuямu.
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Xod uzры. ВоспитателЬ нrlпоминаеТ детям отрывок из скЕlзки, в котором девочка
элли с другом Тотошкой после ур(гalна попtulа В другуlо страну и предл.lгает
помочь им. Сдетьми рассматривает плitн возврап(ешrя и обращает внимание,

что ца тrлане rryть Элли обозначен цифрами. На плане цифра l, а в Iруппе
конверт с цифрой l, в котором задание на счет. Выполнив зада{ие, дети
нЕlходят конверт с цифрой 2 и вьшолняют задание.
когда задание выполнсно, дети рисуют ýтрелку на плане, олределив ее
напр€!влецие от цифры l. Аншогично дети выполнrIют последовательно
задtlншI и рис},ют стрелки с rифрами 3,4 и 5. .Щорога найден4 когда все задilниrt
выпоJIнены.

ИzDа <3qполнч меmочкuD
I!ель:учumь dеmей осулцесmвrппь зрumелt но -мыслumельньtй ана]luз
располоэtсенчя фuzур,
Маmерuал: набор ееоL+леmрuчесюл фu4лр, mаблuчкu с uзобралсенuелt фuzур,
часпь копорых не заполнена.
Xod u2.ры. Воспитатель предлiгает рассмотреть свои таблшФI, найги
з{кономерность и расположить геометршrеские фигуры в Iryстые кJIетки.
Выигрывает тот, кто быстро и правильно запоJIнит пустые кJIетки.

Иzра <3опомнu u росполоъrсu),
Itель: учumь dеmей располаецпt, ееомеmрuческuе фuzурь, на rulоскосmu.
Маmерuал: образец у воспumашеля - заполненная mаблuца. На кqJюdоzо
ч2раюlце2о ребенка mаблuца, на коmорой фчzура, располохеннсlя в ценmре, а
осmсльные кле mкu пусmые.
Хоd uzры. Восrrrа:гатель предIшает детям рассмотреть образеч воспитателя.
Задаgт вопросы: какая фигура находится в центре таблицы? Какая слев4
справа, внизу, вверху от цекгра? Какая фигура в прalвом верюIем углу, в левом
rпокнем? После того, как дети рассмотрят таблицу, воспитатель переворачивает
образец и предлагает восстановить свои таблицы, Выигрывает тOт, кго быстро
и прчlвильно зчlполнит свою таблицу.

Иzра KHaйdtl порн||ю каI)muнкчr)
I|ель: орuенmuровка на лuспе бумаzu.
Маmерuал: lлслрные карпuнкu uз 4 -б tлпук.
Xod uеры. Воспитатель на доске в ряд вывешивает картинки. На столе лежат
перевернуtые парные к ним картинки. ВоспIтгатеrъ вызывает одного ребенка,
предIiгаsт ему взять одну карточку со стол4 рассмоlреть, назвать какие
фшуры на ней изображены, найти пару на доýке, ребенок располагает пару под
аналогичной карточкой. Воспи:гатель может вызвать другого ребенка, не
дожидlцсь пока первый найлет пару.

?з



иzоо <пчmеulесmвuе по комнаmФ)
Itель: учumь dеmей орuенmuровапься в просmрансmве: (слеваr, ксправа),
<впереdь кназаdл.
Маmерuал : u?руlдка Бураmuн о.

Хоd uzры. Буратшrо с помопIью ведущего дает детям задашлrI : <.Щойти до oк}ta,
сделай три шага впрtlво>. Ребенок выполнrIет задЕlние. Ес.ш,r оно выполнено
успешно, то ведущий помогает найги спрятанньтй там фант, Если дети еще
недостаточно уверенно могут изменять напрЕlвление двюкения, количество
НаПРаВЛеНИЙ ДолЖfiо быть не более двух. В дальнейшем колиtlество задаrллr1 по
изменению направлений можно }ъелиЕIлIть. Например: <Пройди пять шагов
вперед, поверни нitлево, сделай еще два шЕга", поверни н€lправо и иди до конца"
oTcTyIIи влево один шtlг)).

иzоа кколокольчак>
Itель : развutпае проспtрансmве н Hblx преdспавле нuй.
Маmерuм: колокол ьчuк.
Хоd uzры. Все дsти сидят на коврс, один из них - водяrщ,rй, он зtкрывает глаза,
Воспитатель (ведуrций) отходrг в любую сторону и звонит в колоко.ьчик. Тот,
кто водrг, доJDкен угадать откуда сJшшен звон. Если называет верно, то
стrlновится ведущим.

Иеоа кНай0u свое лtесmо>l
Ile л ь : развumuе про спран сm ве н н ых пр е d с m авл е н uй u орuе н m upo BKu.
Маm ерuал : карmuнкu, о бозн ачаюlцuе каэtсdоzо uераюлце ео.
Xod uzpbt. Все играющие собираются Еа ковре. На столе лежат перевернутые
карточки. Воспитатель дает кtt}кдому инструкцию, по которой ребенок наход{т
свое место, а карточка даст возможность отыскать, самому проверить
прttвильность выбора. Например: <Даша, подойли к столу, который нtйодится
перед дверью, слева от окна. Сядь за этим столом сцрtlва. Коля, подойди к
стоду, который на,ходится ме}кду шкафом и стодом, где сидt'rг .Щаша и присядь
слева за столом. Игра продолжается пока все играющие не займут свои места.

Иеоа кчпло uзменuл ось? п
Itель: развumuе просmрансmвенных преdсmавленuй u орuенmацuч у dеmей
спаршеео dошкол bHazo возрасmа,
Маmерuал: tlzрушкu.
Xod uzpbt. Перед детьми ца столе в 2 - 3рядарасположены игрушки, по З - 4в
к.Dкдом ряду. Ведущий предлагаgт всем дgтям посмотреть и з€lпомнить
расположение игрушек. Затем дети закрывают глаза.
вариант 1: ведущий убирает какую-нибудь иrрушку и просит назвать её и то
место, где она находилась, Например, исчез козлецок, который был вt*лзу
между щенком и попугаем.
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Вариант 2: ведущий меняет местами две игрушки и просит назвать то место,
где они были первоначально. Например, поросёнок сидел внизу слевц а
мышка - Hilвepxy между щенком и телёш(ом.
В роли ведущего может быть как воспитатеJъ, TilK и ребёнок.

<Найdu моенum))
It е ль : развumuе пр о сmран с m в е н н ьй пре d с п авл е н uй.
Маmерuал: MaZHulltH си do ска, MazH um ы.
Хоd uzры. Перед детьми на мtгнитной доске р€tзнообразные мtгниты.
Каждый tтз них загадывает, - какой магнит он будет искать с закрытыми
(завязапшlrли) глазами. .Щеги по очереди выходят к доске, чтобы найти
(свой> мtцнит, при этом остальные дети дilют подскt}зки, где искать.
Напршлер, выше, выше, ещё выше, левее, чугь-чуть вншt.

иzоо <доvеrcньt е Dебяmа>
Ite л ь : разьпtие пространственных представлений.
Xod uepbt. !ети стоят на ковре в рассьшную. Восгпататель даёт инструкцлм по
пере.щижению в прострtlнстве одновременно всем детям. Например, все
сделЕUм шаг вперёд, шаг вправо, два шага влево, поверцулись впр€lво,
сделtIJIи шtг назад и т.д.

Иzоа кВолulебная палочкu>
I!ель: развumuе просmрансmвенных преdсmавленuй.
Xod uepbt. Эту rлгру можно провод}rть с 1-2 детьми на прогуJlке. Воспитатель
говорит, что она фея и при взмахе волшебной п€Lлочки ребята булут
превраlr\аться в разных животны.''< и насекомых. Например: <Сейчас вы
превратились в Jlягушку, прыгните З шага вперед)). Затем восrп,патель
взм€LчиваеТ <воrпцебной> палочкой и (цреврап{ает> детей в муравьев,
которые должны пройти 5 мlравьиных шагов впр€lво и т. д.

Иzоа кУzаdай. ele?>
I!ель: развumuе проспрансmвенных преdсmовленuй, орuенmuровка на лuсmе
бумаеu.
Маmерuал: лuсm булttаеu с uзобраlсеннымлl в хаопllчном поряdке
преdмеmамu.
Xod uzpbt. .Щля игры используется rMcT бумаги, на котором хаотично
расположены изобраr<еш,rя рilзлиtlных цредметов.
вариаrтг 1; воспитатель просит найти шображение к€кого-то предмета и
определить:
- что изображено справа 0т него,
- что нарисовано под ним,
- что нalхо_дится вверху справа от зада}Iного предметa' и т,п.
Вариаrтг 2: восгшrтатель просит назвать или показать предмет(ы), который(е)
нЕйодятся:
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- в прitвом верхнем углу,
- вдоль ни)кцей стороны листа,
- в цевтре JIиста, и т.п.

Иzоа <сIlобuоuнmу
Itель : развumuе проспран cmleHчblx преdсmам енuй.
Маmерuап: лuсm бул,tаzu с чзобраэlсенuем лабuрuнtпа.
xod uzpbt, Восmтгатедь рilздаёт каждому ребеrпсу лист, на котором карисовЕlн
лабиринт а стрелочЕой указано нач(цо гryти, Затем дЕтям предлага9тся
помоtь найти дорогу к кубку. для этого необходrлuо выполнить инструкции,
а затем проверить правильность ID( выполнения. Вначале лист с лабиршlтом
надо расположить TEIK, чтобы вход в него был слева (справа, вверху, внизу),
затем лцти по нему (вести .ш,rшпо) ло поворота, поворачивать в нужн}'ю
стороцу по иЕструкции. Например: <Вход в лабириrп внизу, идём вверх,
влево, вверх, впрirво, вниз. .Щойдя до конца, дети могут себя проверить:
воспитатель этот же маршрут нарисовtчI маркером на плецке, на,,IожIв её на
свой ;мст, ребёнок видит - весь ли гý/ть он проделitл верно.

иер а < ГеомеmDu чес кц й du кпанпD)
I!ель : развumuе просmран cmлeчHblx преdспавленuй.
Маперuал: лuсm буиаеu, набор zеомеmрuческl,Lх фuzур.
Хоd uzpbt. Перед детьмИ лежит JIисТ бумаги ll набор геометри.Iеских фr.гур.
Воспитатель даёт инструкIц{и, а дети доJDкны выполнять в быс,гром темпе.
например, красный квад)ат положить в левьтй верхний угол, tкёлтый kpyt,- в
це}r{р листа, и т.д, после выполнения задalния дети могуг провер!пь
прЕlвиJьность выполненшI :

вариаrrг l: у восшlтатеJц з€готовлен зарttнее лист с нарисованными
геометрическими фшурами соответственно дикт€lнту;
Вариыrг 2: кго-то lл,з детей (под коrпролем восIмтателя) выполняет работу на
магrrrтгной доске, которую затем можно повернуть ко всем детям.

Иера кУборка в колlнаmu)
Itель : развumuе просmран сmвенных преdсmавленuй.
хоd uzpbt. Вариаrтг l.восrпттатель сообщает детям, что в группу пршшIи
необычrrые картины и предлагает детям с ними пошрать, но с картин все
предметы и мебель смыло дождем. Восrп,патель предлагает д9тям вернуть
пре.щ,lеты на места в соответствии инструrщией. Налрrшер: в це}rтр комнаты
поставить стол, справа от него постilвить стул, под столом положить коврик,
на стол поставить вtlзу, слева пост€lвить кровать, над кроватью повесить
картину, спр€tва от картины повес'rгь часы. Затем, воспитагель спраtIIиваsт укаждого ребенка, куда он расположил тот или иной предмет.
вариатrт 2. Восгп,lтатель цредлага9т детям самостоятельно расположитьпредметы на картине. Восrпrгатель предлzгает каждому ребенку ol,"caTb
координаты того места в комнате !rли координаты того предмета, которые
ему нрalвятся больше всего. !а-пее те детц, которые выбрап,r один и тот же



предIчIет или место, могут объединиться и рассказать остальным, почему это

место или предмЕт LIM Ерllвится больше всего.
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l . сложи шз 7 палочек 3 треугольrп-rка;
2. сложи из 7па.почек 2 квалрата;
3, слохс.rть rB 10пшrочек 3 Iвадрата в два ряда;
4. сложи rB 9 па-почек 2 одинаковых Шадрата и 4 равных треугоJъЕика;
5. сложи из 10 палочек 2 квадрата: большой и малеrъкий;
б. сложи 4 равных треугольника из 9 лалочек.
7. сложи квадрат и два равных треугольЕика из 5 палочек,
8. сложи шадрат и 4 равных треугольЕика из 9 палочек.
9. сдоrrо.r из 9 палочек 5 треуго.тьников;
l0. сложи из 8 палочек 1 квадрат и 2 равrшх треугольника;
1 l . сложить из б палочек треугольник с рtlвными сторонами, а затем положите
еще 3 па-почки так, чтобы ста,то 5 треугольников,
12. сложить из 9 палочек квадрат и прямоугольник;
l3. сложи из 7 па.,1очек домик с трубой;
14, сложи лесенку из 7 палочек;
15. сложи кораблик из 7 палочек;
16. сложи грибочек IB 4 па.ltочек.

Поео uе заdанной uZчDы пv,mе.\4 пе клаdьtванuя опl)еdеленноео
колuчесmва псиочек (см. пDuлоэлсе нuе)

l. как из квадрата переложив 1 палочку построить стульtIик;
2. из б пttлочек составь домик. Переложи 2 палочки так, чтобы получился
флажок;
3. выложите из п€tпочек фигуру, возьмите l палочку и разбейте ее на
треугольник и прямоугоJIьник ;

4. выложите из пtчIочек црямо}.гоJънrж, разбейте прямоугольник так, чтобы в
нем было 4 одлшаковых квад)ата и один црямоугольЕик;5. в фигуре переложите 2 па.,rочки так, чтобы получtл.пось З равныхтреугоJьника,
б. перелоrшате 2 палощи, чтобы осталось 4 квадрата;
7. переложите 3 паlrочки так, чтобы полуtился 1 квадрат. Найдите несколько
решеrтий
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логическое мышлеЕие

иzоа <волшебньtе пutочкu>
Itель : развuвопь ло?uческое мьluшенuе.
маперuап: набор счеmньй полочек на каэtсdоzо ребенка.xod uzpbt. Воспитатель покilзывает детям свой набор счеттшх пalлочек и
говорит, что они у нее волшебные. Вятпи пtlлочки тоже ст€lнуг волшебrrыми,
если вы выполците задания:
вьtклаdьtванuе фuryry аз опреdеленноео колuчесmва пqлочек
(см. прцltоэtсен uе )



8, переложr,rге 3 палочки так, чтобы из 4 одшtаковых квадратов стtцо 3 таких
же квадрата
9, в фшуре, состоящей из 4 одинаковых квадратов и отрезка их соединяюще.о,
переложите 2 палочки так, чтобы получилосJ5 одинаковых квадратов;
l0. ш 12 палочек выложите б равrшх треугольников;

l l. переложите 3 палочки, чтобы получился домик;
l2,соgгавьте так},ю стрелку, переложите 4 палочки так, чтобы полуrилось 4
р€lвных треугольника;
l3. выложl+те домик, переложите l палочку так, чтобы домик смотрел в другую
cтoporry

иzоц <волшебный kaoaHdatay
Itел ь : развuва m ь мы utл е н uе, вообрасrcе н ue.
Маперuал: лuсп с uзобраэrcенuем zеомепрчческuх фчzур.xod uzры. Воспитатель говорит детям, что у каждого из них на qтоле лежит
лист бумаги с геометрической фигурой и <волшебный> карандаrlr и предлагает
нарисовать к(к можно больше предметов }13 этих фигур. ВыигрывtЕт тот, кто
больше всех нарисует предметов.

ИzDа <сосmавь орн{Lценmr)
: рсlзвuваmь ло2rlческое мыuапенuе, способносmь к ан(мuзу.
ерuсu: 5 ерупп ееомелпрчческuх фчzур, вырезанных

Цель
Маm
оплuчаюlцuхся по цвеmу u рсlзмеW, лuсm бул.tаzu.
xod uapbt. Воспштатель предлагает детям выложить орцамент из
геомsтрических фигур. Задание можно давать по образчу, под диктовку иJIи по
собствешrому замыслу. Затем несколько ребят по жgланию моryт рассказать о
своем opнtlмeНTe.

uз карlпона,

<Yzada чпlо аеаlш
I!ел ь : развuваmь п,rыlаленuе.
Маmерuал: l0 круеов разно2о цвепа u рсlзлlера.
xod uzры. Воспитатель выкладывает на столе l0 кругов и предlalгает дегям
угадать тот круг, который она загадала. отгадывая, мо]кно задавать вопросы,
ToJrьKo со словами больше или меньше.
- Этот круг больше красного? (fla)
- Он больше сиrrего? ({а)
- Он больше желтого? (Нет)
- Это зелеrшй круг? (.Ща)

кКmо бьtспlDее?
Цел ь : рсlзвuваm ь л оеuче ско е мыuап е н uе.
хоd uzры, Воспитатель предлагает детям быстро вспомнить и нirзвать трипредмета круглой формы, 2 деревянных предмета 4 имени девочки, 3 шrrени
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мiшьчика 2 назваrмя дерева, 3 диких животных, 4 домаrпних животных, 3

названия цветов и т. п. За каждый правильrшй ответ ребенок получает фшlку.
Выигрывает тот, кто наберет больше фишек.

Иzра <Чmо бьtваеm...?>
I|ель : развuваmь ло2uческое Jvыutл енuе.
Xod uzры. Воспttтатель задает воцрось{, за кtDкддй правильный отвgг ребенок
получает фишку. Воспrгателъ дает возможность ответить всем желzrюuшм
дsтям, но ответы не доJDкны повторяться. Примерrше вопросы:
- Что бывает большим? (,Щом, мяч, радость, гора и т.п.)
- Что бывает узким? (Лекг4 дорога, тропа, улила и т.п,)
- Что бываgг желтым (белым, черrшм... )?
- Что бываsт высоким (rшзким)?
- Что бывает длинным (коротlош)?

Иепа <Разл ,u фаzурьtлl
I!ель : развuваmь ло2uческое п4ыlапенuе.
Маmерuал: лuсп бумаеu, разdеленньtй на б прямоуеольнlлков. В пepBoltt
пряrrоуlольнuке HclpucoBaчbt фuqры mреуzольнuк, кваdрап u круе.
Xod uzpbt. Воспrтгатель предлЕгает детям расположить такие фшуры в других
прямоугоJьникtlх, но так, чтобы они все лежали так, чтобы рисунок не
повторялся,

Иzра <3аполнu mаблuцч>
Itель : развuваmь лоеuческое мьlulленuе,
Маmерuал: паблuца, разdеленная на б часmей, ееоллепрuчежuе фuzурьt
KBadpambt, кру?u u преуеольнuкu по 3 шпукu на кажdоzо ребенкq.
Хоd аzры. Восшtтатель цредлtгает детям зarполнить таблицу, р€lзлоrшв фигуры,
тгобы в каждой строке и каждом столбце все фиryры бы_пи разrшми. !ает
подскЕtзку, что фrгуры можно выложить TpeMrI рirзными способами.

Иеоа <Разн оабеmные ,цаDьlD
Itель : развuваmь л оеuческо е Mbtuuteчue.
Маmерuал: лuсm фл.tаеu, на Komoponr нарuсованы в ряd 4 uларuка, I-й, 3-й u 4-й

- oduHaKoBbte по рааryrеру, 2-й болыае осmсиьных.
Хоd uzpbt. Восплтгатель предлагilет детям закрасить маJrеЕькие шарики TirK,
чтобы боJьшоЙ шарlлс был межлу синим и желтым, а же.птыЙ рядом с зеленым.

Иzоо к каDmuнк||>)
Itель: упрасtсняmь dеmей в выклаdыванuu uзобраэюенuй uз ееомеmрuческl]х
фu4lр, uспользуя схемы.
Маmерuал: набор zеомеmрuческuх фuzур на Kaacdoeo ребенка, схемы
tlзобрасюенuй.
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хоd uzры. Восmлтатель предJIilгает детям выложлтть изображение с помоuъю
геомети.tеских фигур, используя схемы. Пос.llе выпоlпrениrl задtlния задает
ребеlrку вопросы: из к€lких фигур ты составил маllтццу? Сколько фшур тебе
потребовалось дrrя этой ракеты? Сколько здесь одинаковых фигур? Сколько
фигур желтого rрgга? И т.д,

кНай лtttuнюю thtt l' ))

I!ел ь : развu вапь л о2lлче ское м ышл е н ue.
маmерuал: набор zеомеmрlлческuх фuzур разноzо цвепа u рсlзно?о рсlз^,rера.хоd uzpbt. Воспl.тгатель выкJIадывает в ряд 5 кругов разноrо цвета и размера и
один квадрат. Предла.ает детям назвать фигуры, которые они видя г, затем
определить какtц лишняrI фигура. После ответа ребенок обьясtlяет свой выбор.
Затем выкладывает в ряД все круги и предлагает разделить их на две гругпш (по
размеру). В следующем задании можно выложить фигуры двух - тех lpeтoв и
предлагает разделить на группы (по шегу). Игра продолжается. Восгп,rтатель
может дalвать фишки за правильные ответы,

Иzоа кНа чmо похоеrcа?>
Itель: развuваmь лоеuческое мыlцленuе.
маmерuал: набор ееомепрчческuх фчqр 2- х размеров. Карmочкu с
uзобраэюенuем преdмеmов 2-х размеров (яблокu, крьlшu, сmолы, парелкu, окна),
пoxo)lcllx на фuz"vрьt dвух размеров.
Xod uzpbt. Воспитатель предлагает рассмотреть карточки с изображение
пред\4етов, просит подобрать фигуру, похожую на большое красное яблоко(
большой красrшй круг), затем подобрать фигуру, похожую на зелецую крышу
(малеtъкий зеленый треугольrпrк) и т.д. Выигрывает тот, кто первый выполнит
задzlние.

Иzоа кТан zрцлt))
Itель:научuпь dепей ссI}уlоспояmельно ulраmь в uzры-zоловоломкl], умеmь
вьtклаdывапь u:t комплекmа aеомеmрuческuх фuzур, салrьlе рqзлuчные сuлуэmьl.
Xod uzры. Воспитатель предлtlгает детям выложить изображение из набора
геометри.lеских фигур строго по образцу, используя весь комплект деталей
целиком.

Иzоа к-?оловоломка " КDv'uu
Itель : развuпuе проспран сmве нноео лоеuческоео мылаленuя, вообраасенuя.
Хоd чzры. Вариаrrг 1.Задаr*rя дш одного игрока:
- перечисJurем цвета калtдой детали;
- выстраиваем детtIJIи в ряд таким образом, чтобы, напр пер, все желтые части
смотреJIи вверх;
- лпцем одинаковые дет€}ли;
- даем ребенку две детtци и просим собрать из HlDq нЕшример, желтый
кружочек;

31



- просим ребенка собрать из деталей кtк можно больше, например, жслтых
кругов;
- построить пирамидку из деталей в определенном порrцке по задtlнию
воспитателя. Вариаlrг 2. Игршот несколько игроков.
- Раздаем дет Iи поровну и иrраем в домино - выгладываем дет:ши в одну
линию таш,пu образом, чтобы цвета в прикладыв€lемых дет{uшх совпадtци.
- ИграеМ в сIранные "крестики-нОлики" - дети пО очередИ выкладыв€lют детали
по правилам головоломки. Побеждает тOт, кго последним выложил дsтtlль.

Иzоq <Маmецаmuческлlй кооссвоDd>,
I!ель: способсmвоваmь рсlзвumuю ло?uческо?о мьlчлленurr, псtмrlmu; закреfulяпь
знсlнurl о соспаве чuсла.
Маmерuал: mаблuца - кроссворd на каэrdоzо u2раюIце2о,
xod uzры. Ребёrжу даётся таблица - кроссворд с примерами, на кOтором
пропущено число шц знак. Воспитатель предлагает детям зitполнить
пропущеннЫе кJIетки. Выигрывает тот, кто первым выполнит задrlние.

о duв анmы))
It е л ь : развuвап ь л о2lлче с ко е м ы uцl е н uе, с о о б разum е л ьн о с пь,
Маперuал: карmочкu с uзобраэrcенuем б круzов.
Хоd uzры, Восгп.tтатель предлагает зtкрасить круги тilким образом, чтобы
закрашенных и незакраIпеt*tых фигур бьшо поровну. Затем просмо1реть и
просчитать все варианты ЗЗýРаlll|{9дlцд. Выигрывает тот, tсго найдЕт
наибольшее количество решений.

Иzоо кЦепоч ка пDuм ))

I!ель: способсmвоваmь развumuю лоzuческо'о мыutленlt t, lulмяmu; зqкрепляmь
знонuя о сосmаве чuсла.
маmерчал: карmочка с прлtfutерсlлru, ede пропуtцены цuфры u знакll.
Хоd uzры. Воспктатель предлагает дЕтям зЕrполнить гryстые клетки в карточке.
обращает внимание, что в гryстые клетки нужно вписывать не только чифры,
но и знlки. Выигрывасг тот, кто первый выполнит задilние.

zeoM чес uз часmей>
Itель: упраасняmь в сосm
Маmерuал: dеревянная
вклаdышu.

авленllu aеомеmрuческой фuzуры uз часmей.
плоmформа с рq,уrкаfulu разной форчtы,

хоd uzpbl. Воспитатель предлагает выложиtь д{lнные изображения из крупных
дет:цей строительного набора на столе, используя дftrную карточку, как
образец. Чтобы усложIIить детям задачу, предlIожите на несколько деталейбольше, чем понадобlтгся.

dепапu
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Иеоо <Волшебньлй кочz>
Itель: розвuвапь у dеmей лоzuческое мыlдленuе, комбuнаmорньlе способноспu,
пракlпuче скuе u умсmвенные dейсmвuя.
Маmераал: круе лlз ]0 часmей: 1 равных mреуzольнuка, осmальные часmu,
попсlрно равны меэrdу собой, схоdны с фu4lраuч mреуzольной формы, но оОна
uз спорон у Hllx uJyreem закруеленuе.

Xod uepbt. На каrкдого ребёнка рtвдаётся один круг (l0 частей). Используlсrгся
все l0 частей. Плотцо соединив детttли друг к другу, дети составляют
различные изображения человечков, гпиц, ракеты и другие фигуры.

Иzра <Учuмся. ц )) пDu:l0.rкен u
Itель: закрепляпь знанлlя dеmей по формuрованuю элеп,rенmарных
rчrаmемапuческtм преdсmавленuЙ: сослпав чuсла в преdелах 20, значенuя
кбольше л, кменьutе), коduнаково\ прямой u обрапныtt счеп в преOелв l0,
счеm парсllуtu, знанлýr о zеол4еmрuческuх фuzурсм, поняmuя целое, %, % часmu

цело2о, поняmur, (вверху)), квнчзу)), кмеэrcdу>, <поdлl, кнаd>, кна)), кзаD u m.0.

Xod чzры. - Составь число 10, 20 разными способами,
- посчкгай количество шишек на елке;
- сколько зеленых шишек;
- сколько коричневых шишек;
- каких шишек больше;
- каких шишек меньше;
- Ktlк можно скaIзать о коJIичестве lцишек на елке;

- собери гусеницу, чтобы она ползла к елочке и <построй> чифры от 1 до l0;

- собери iy."*rly, чтобы она ползла к домику и кпострой> rшфры в обратном

порядке от l0 до l;
- Посчигай по порядку
- Посчитай в обратном порядке
отlOдоl
- Собсри цветок из лепестков
- Посчитай лепестки и подбери серединку дш него

- CKorbKo пар лепестков у rEeTKa?
- Поставь другую серединку и подбери колиtIество лепестков

Собери домик из геометрических фигур
- Сколько геометричсских фигур?
- Посчlа:гай сколько прямоугольников в изображении домика
- CKo.1bKo тре}тольников использов&,Iи дtя домика?
- Кашоt фшур больше , меЕьше и на сколько?
- Скоько всего бабочек летает на полянке?
- найди,щух одинаковых бабочек и соедини llx,
- Сколько пар бабочек полуtилось?
- Из каких фигур состоит со.lпшшко?
- Сколько лrrиков - треугольников на солrышке?

)
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- Покажи Ъ часrь солнышка
- Покажи /z часть соJIнышка
- Покажи 2l4 части солнышка

- Где сидlтг божья коровка?
- Посади ее под (HaJ(, вверху, внизу) заборчиком
- Посади справа (слева) от цветка
- Посади божью коровку на что-нибудь треугольное
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Задачп на cMeKiuIKy

1. Росло 4 березы. На каждой березе по 2 большой ветки и по 4 малеrъких.
На каждой ветке по 4 яблока. Сколько яблок на березах? (Ни одного. На
березе не растуг яблоки)
2, ЕслИ кУрица стоит на одной ноге, вес'.г 2 кг. Сколько она булет весить кг,
если будчг стоять на лвух ногах? (2 кг)
3. Tpofua лошадеЙ пробежала 5 км. Сколько пробежала каждrш лошадь? (5
км)
4. Ты да я, да мы с тобой. Сколько нас всего? (2)
5. У трех братьев по одной состре. Сколько всего детей в семье? (4)
6. На столе стояло 3 стакана с ягодами. Петя съел один cTaKtlH ягод и
постtlвил его ца стол. Сколько cTitкtlнoB стоит на столе? (3)
7. В вазе лежала одна конфета. К вечеру ее не стало. Кто ее взял, если в
комнате были: кошк4 рыбы В Еlквариуме и дедушка? (дедушка)
8. У одного человека спросили: <Сколько у него детей?>. он ответил: <У
меttя б сыновей, у кilrкдого есть сестра). Сколько у него дегей? (7)
9. По небу летели пгицы: воробей, стрекоза, ласточка и оса? Сколько всего
летело птtщ? (2)
l0. Два друга иrрали в шашки 2 часа. Сколько играл каrсдый? (2)
l l, Сколько ушей у трех маrrышей? (6)
12. В комнате gтояло l0 стульев, На них сидеJм l0 мальчиков. Заш.ли l0
девочек и им всем хватило места. Как это могло с.iцч}fгься? (Усryrrи.,rи место)
l3. У бабушки Маши вFгучка {аlпа, кот Пушок, собака .Щружок. Сколько
внучек у бабlrпки? (l)
14. Над рекой лете:па птиrщ: голубь, чукa 2 синиlФI, 2 стрижа и 5 угрей.
Сколько гrгшi, ответь скорей? (5, остальrше рыбы)
15. В кахдом из 4 углов сидеJIа кощка. Напротив каждой сидит 3 коцlки.
Сколько кошек сидело в комнате? (4)
16, Сколько лап у 2 медвежат? (8)
17. Шла женщина в Москву. Навстречу ей шли три мужикq у кaDкдого из них
по мешку, в каждом по коту? Сколъко живых существ шло в Москву? (l)
18. Три мatпьчика rrши по дороге и няIrIли 3 руб,,rя, Скотько бы наlпел
каждый,
если бы шел один? (3)
l9. Если сьесть одну сливу, что останется? (Косточка)
20. Три человека ждЕlJIи поезд 3 часа. Сколько времени жда,r каждый? (3 часа)
2l. На столе лежЕlло 4 яблока. Одно разделили tlополам, Сколько яблок на
столе? (4)
22. Надо рalздел}тть 5 яблок между гUIтью девочками тaк, чтобы одно яблоко
остiшось в корзине. Как это сделать? (Одна девочка доJDкна взять яблоко с
корзиtжой)
2З. У животного 2 правые ноги, 2 левые, 2 передние, 2 задlше. Скоrько всего
Еог у животного? (4)
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24. МелькиК пришел на мельницу, в каждом углу стояло 3 мешка, на каждом
мешке сидело по З копtки, у каждой кошки было по з котенка. Сколько всего
цог на мельЕице? (2 ноги, у кошки лапы)
25, Сестра старше брата на 5 лет. На сколько будет старше сестра брата через
5 лет? (На 5, ведь брат тоже растет)
26. Огец с ребенком катiцись на велосипедах. Колес было 5. Как это могло
быть? (Один велосипед был трехколесный)
27. В rпостре горело 5 лампочек, две поrасли, Сколько лампочек ocтaJlocb в
rпосгре? (5)
2! Н1 груше выросло 5 яблок, а на елке только 2. Сколько всего выросло
яблок? (Ни одного, на груше и на елке яблоки не растут)29, Два сына и два отца купили билеты в кино. Сколько билетов куп}r.ди
всего? (3)
30. ЯfuiО варится 3 минуты. Сколько времени понадобtтгся, чтобы сварlтгь 5
ллr в одной кастрюле? (3 минуты)
3l. Мшьчик сыпlL,I одновременно 3 кучки песка, а потом высыпал туда еще 2
куrки. Сколько кгlек песка стало? (одна" большая)
З2. Мама купила детям 3 шарфа и б варежек. Сколько всего детей у мамы?
(3)
33, Маяк то потухнет, то погаснет. Сколько времени горит маяк? (Он и не
горел)
34. В поле работаrrо 5 тракгоров. .Щва сломались, остalновились. Сколько
трiжторов в поле? (5)
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